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Programa de

-
f Competencias
Digitales para la

1 Infancia >>>

ONOCIMIENTO.
Promover un uso
seguro y responsable |
de :‘as iyecnologl'as g
digitales.
Y 4
RIENTACION.
Acompanar y guiar a
los nifios en la
adquisicion de
competencias digitales.

Fomentar habilidades

digitales que les permitan
crecer en un entorno

digital en constante

evolucion.

NNOVADOR.

Introducir metodologias y

. . & &
herramientas innovadoras "o
para aprender y prevenir 3 RS 3

riesgos en el mundo digital.

. EN HORARIO Y PERIODOS NO LECTIVOS.
. CURSO DE 30 HORAS.
PLATAFORMA WEBS PARA REALIZAR EL CURSO.
CURSO DE 30 HORAS.
PLATAFORMA WEBS PARA REALIZAR EL CURSO.
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JUNTA DE EXTREMADURA
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+3¥ NVEVO PROGRAMA
v DE COMPETENCIAS

D'G'TALES. Competencias

Digitales para la

Infancia S5

QUeé ES:

€S UN PROGRAMA
QUE TRATA DE
MEJORAR LAS
COMPETENCIAS
DIGITALES BASICAS
DE NINAS, NINOS Y
ADOLESCENTES.

PARA QUIEN:

. EL PROGRAMA ESTA DIRIGIDO A
TODOS LOS MENORES, PERO
ESPECIALMENTE A LOS NINOS,
NINIAS Y ADOLESCENTES
VULNERABLES.

2 TRAMOS DE EDAD:
DE 9 A 4 ANOS.
- DE 4 A 18 ANOS.

9 TE ENSENAMOS:

ALFABETIZACION DIGITAL.
COMUNICACION Y
COLABORACION ONLINE.
CREACION DE CONTENIDOS.
SEGURIDAD EN LA RED.
SOLUCIONAR PROBLEMAS
EN RED.
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Misiones Especi ONL,NE:
CURSO DE 30 HORAS.

|- | PLATAFORMA WEBS
PARA REALIZAR EL
CURSO.

MATERIALES.

o INTERACTIVOS.
o DIVERTIDOS.
ATRACTIVOS .
PENSADOS Y
ADAPTADOS PARA

HORARIOS:

EN HORARIO Y
PERIODOS NO
LECTIVOS.
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