EN REDES SOCIALES:

PROGRAMA DE COMPETENCIAS DIGITALES PARA LA INFANCIA'Y LA ADOLESCENCIA EN
VILLAR DE OLALLA
W Listos para una aventura digital?

2 El Programa CODI (Competencias Digitales para la Infancia) llega a Castilla-La
Mancha para nifios, nifias y adolescentes de 9 a 17 afos. Este proyecto,
impulsado por la Consejeria de Bienestar Social y financiado por los fondos
Next Generation EU, busca combatir la brecha digital dotando de herramientas
tecnoldgicas basicas y avanzadas, con prioridad para quienes se encuentran en
situacion de vulnerabilidad.

éComo es la formacién?

Presencial, con metodologia activa e inclusiva.

En horarios extraescolares y periodos no lectivos, con posibilidad de formato
intensivo en vacaciones.

Basada en una plataforma educativa disefiada segun el Marco Europeo de
Referencia de Competencias Digitales (DigComp).
30 horas presenciales. Aprenderas a manejar informacion online, crear contenidos
digitales, interactuar en la red...
Cursos disponibles:
CONSTELACION INTERNET (De 9 a 11 afios)
ODISEA EN LA RED (De 12 al3 afios)
FUTURE CITY (De 14 a 17 afios)

~INICIO MARTES 1 DE ABRIL
LUGAR: BIBLIOTECA

C/Plaza, 1

De 9 a 17 afos: Martes y Jueves

¥ Para mas informacion e inscripciones: Ayuntamiento
Luz Martinez TIf 675 957 629/ mimartinez@grupomainjobs.com
https://qrco.de/bfhabZ
iPreparate para el futuro digital!

El programa, promovido por la Consejeria de Bienestar Social en Castilla La Mancha a
través de la Direccidn General de Infancia y Familia esta financiado por la Unidn
Europea-NextGenerationEU.

Sus objetivos son, por un lado, cerrar la brecha digital dotando de competencias
digitales basicas a NNA y, por otro lado, iniciar la ensefianza de competencias
digitales avanzadas a adolescentes y jovenes vulnerables favoreciendo la capacitacion
para la empleabilidad con perspectiva de género.


https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fqrco.de%2FbfhabZ&h=AT3rkgn44b2sCX0EMyIyZS7ETy5vSX3TWeDlAT8De0TCadX2-XzHxGDsEF1gt01wEXkYc0awUmSjMCdkCVNbuKmY748i2hXMTmGtiFLHYvUAAGlr8cI6gLdAxDRQfkNBHtBUkvr-4DA_TOAw_wvd&__tn__=-UK-R&c%5b0%5d=AT2Sn6KfFEkm35rsbp_OzvM8KO7LxSimKoRS7tDTd4DO6tJgwfTnsR4fdESWBhzw0a3g4lz_hY3Q6RoHzje5TUuSaGu55LDlHDoJDBrxR1jpTtJzd-er5aN8qT6SiOHDQBMtvJe3k-HofIM9UX0zB4MZ9DcMA4x1e3ThSTjZq4ABMUimNlKvB2E4zDnBIlxUmp3YeeB51oR6ay1d1NHw53J5meI

Se distribuye en 5 bloques de contenidos y se realiza en una plataforma educativa
disefiada segun el Marco Europeo de Referencia de Competencia Digitales (DigComp).

o Alfabetizacion en informacion y datos. Buscar, evaluar y utilizar las
herramientas digitales y la informacion de forma eficaz para tomar decisiones

e Comunicacidn y colaboracion. Capacidad de interactuar equitativamente,
participar e influir positivamente en la sociedad a traves de las TIC.

o Creacion de contenidos digitales. Capacidad para fomentar la creatividad y la
innovacion

o Seguridad. Capacidad de protegerse a si mismos y a otros de cualquier dafio en
el entorno digital. Etica digital

« Resolucion de Problemas.



