
GRUPO A GRUPO B 

Suministros industriales 
marain 

Real Suciedad FS 

Contrachapados pelayo FS La cupula FS 

Mombay FS KTD 

Inmobiliaria chantalia FS Antiprostules FS 
 
 
Horarios fase de grupos Viernes 5 de Julio 
 

20:00 —> Suministros Industriales 
Marain 

Contrachapados Pelayo FS 

20:55 —> Real Suciedad FS KTD 
21:50 —> Contrachapados pelayo Inmobiliaria Chantalia FS 

22:45 —> La cupula FS Antiprostules FS 

23:40 —> Suministros Industriales 
Marain 

Mombay FS 

00:35 —> Real Suciedad FS La cupula FS 

01:30 —> Inmobiliaria Chantalia FS Mombay FS 

02:25 —> KTD La cupula FS 
03:20 —> Suministros Industriales 

Marain 
Inmobiliaria Chantalia FS 

04:15 —> Real Suciedad FS Antiprostules FS 
05:10 —> Mombay FS Contrachapados pelayo 

06:05 —> KTD Antiprostules FS 

 
Horarios fase eliminatoria Sábado 6 de Julio 
 
Semifinales 
 

20:30 —> Primero grupo 1 Segundo grupo 2 

21:25 —> Primero grupo 2 Segundo grupo 1 

 
Final 
 

22:45 —> Ganador semifinal 1 Ganador semifinal 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Normas V Maratón futbol sala Garciotum 
 
 ◦ La organización no se hace responsable de ninguna lesión que pueda 
ocasionarse en el transcurso de la maratón. 
 ◦ Cualquier falta de respeto, malas palabras o agresión de algún jugador hacia el 
árbitro o parte de la organización conllevará la expulsión inmediata de la maratón tanto para 
ese jugador como para el equipo al que pertenece. 
 ◦ Las normas/reglas de los partidos serán las descritas por la rfef. 
 ◦ Todos los jugadores del mismo equipo deben de llevar el mismo color de 
camiseta, en caso de coincidencia de color entre los equipos uno de los dos equipos (por 
sorteo) deberá de jugar con peto.  
 ◦ La maratón estará compuesta por 8 equipos, dividiendose en 2 grupos de 4 
equipos cada uno. 
 ◦ Los 2 primeros de cada grupo saldrán semifinalistas, y enfrentandose en la fase 
final el primero contra el segundo de cada grupo. 
 ◦ La duración de todos los partidos será de 40 minutos, dividido en dos partes de 
20 minutos, con un descanso entre ellas de 5 minutos. El tiempo será siempre corrido. 
 ◦ En la fase de grupos: Por partido ganado, el equipo sumará 3 puntos, por 
partido empatado, cada equipo sumará 1 punto, y por partido perdido, el equipo sumará 0 
puntos. En caso de terminar el partido en empate, se jugará una tanda de penaltis a “muerte 
subita”, para en caso de empate a puntos en la clasificación final determinar la posición final.  
 ◦ En las semifinales: El ganador del partido será el clasificado a la final de la 
maratón, en caso de terminar los 40 minutos del partido en empate, se jugarán 5 minutos de 
tiempo extra, si este tiempo extra también termina con un resultado de empate, se jugará una 
tanda de 5 penaltis para determinar la clasificación a la final. 
 ◦ En la final: El ganador del partido será el ganador de la maratón, en caso de 
terminar los 40 minutos del partido en empate, se jugarán 5 minutos de tiempo extra, si este 
tiempo extra también termina con un resultado de empate, se jugará una tanda de 5 penaltis 
para determinar el ganador de la maratón. 
 ◦ Recomendamos a los equipos estar 15 minutos antes del comienzo de cada 
uno de sus partidos. Si a los 10 minutos de la hora del comienzo del partido el equipo no se ha 
presentado, se le dará el partido por perdido. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


