
CURSO DE
INFORMÁTICA
EDADES COMPRENDIDAS ENTRE 7 Y 12 AÑOS
 

02. MECANOGRAFÍA

01. INFORMÁTICA E INTERNET

03. JUEGOS DE MESA DE INFORMÁTICA

04. INSCRIPCIONES E INFORMACIÓN DEL CURSO

QUÉ ES LA INFORMÁTICA, QUÉ ES UN ORDENADOR Y COMPONENTES, QUE PODEMOS HACER
CON ELLOS; APLICACIONES Y PROGRAMAS, COMO POR EJEMPLO CANVA O POWERPOINT.
QUÉ ES INTERNET, QUÉ PODEMOS HACER, BUENOS USOS Y PRÁCTICAS EN INTERNET.

PARA REPASAR TODO LO APRENDIDO, TENEMOS MUCHOS JUEGOS DE MESA TRADICIONALES,
PERO CON PREGUNTAS RELACIONADAS CON LOS TEMAS VISTOS EN EL CURSO. COMO POR
EJEMPLO EL JUEGO DE LA OCA O EL QUIÉN ES QUIÉN.
¡QUÉ MEJOR FORMA DE APRENDER QUE JUGANDO!

CONSEGUIR ESCRIBIR CORRECTAMENTE EN EL TECLADO DEL ORDENADOR ES SÓLO CUESTIÓN DE
TIEMPO, ENTRENAMIENTO Y PRÁCTICA. 
APRENDEREMOS JUGANDO, CON UNA APLICACIÓN ONLINE, CON LA QUE TAMBIÉN PODRÁN
PRACTICAR DESDE CASA.

VERANO 2024
PUNTO DE INCLUSIÓN

DIGITAL

INSCRIPCIONES EN EL PUNTO DE INCLUSIÓN DIGITAL DEL AYUNTAMIENTO, DE 10:00H - 13:00H
PLAZO ABIERTO DE INSCRIPCIÓN HASTA EL DÍA 14 DE JUNIO.

EL CURSO SERÁ IMPARTIDO EL MES DE JULIO EN HORARIO DE 10:00H A
13:30H EN LA BIBLIOTECA, DE LUNES A VIERNES.

PLAZAS LIMITADAS


