
BASES DEL CAMPEONATO DE RANA 

1. El campeonato infantil de rana está abierto a niños de entre 3 y 10 años 

de edad. Se establecen dos categorías: niños de 3 a 6 años (incluido) y 

niños de 7 a 10 años (incluido).  

2. Las inscripciones se realizarán de forma presencial en las piscinas 

municipales hasta el 31 de julio (incluido). Los datos que deberán 

proporcionarse en el momento de la inscripción serán nombre, apellido y 

edad del niño, además de persona de contacto y número de teléfono de 

contacto.  

3. Las partidas se disputarán de forma individual, en las piscinas 

municipales, a lo largo de la semana del 5 al 11 de agosto, a partir de las 

19 horas.   

4. Los días del torneo se anunciarán una vez cerradas las inscripciones y 

según el número de participantes inscritos en este campeonato y en el 

campeonato de rana, con el único objetivo de hacer posible el desarrollo 

completo del torneo en las fechas previstas. En cualquier caso, se 

respetará el punto anterior.  

5. Los días de torneo se anunciarán con un cartel en las piscinas y en el 

tablón de anuncios ubicado en la plaza, a través de la aplicación bando 

móvil y en las redes sociales de la Asociación Cultural Castromonte.  

6. El orden de participación se realizará por sorteo justo antes de comenzar 

la competición entre todos los niños inscritos que acudan a la cita. 

7. Cada jugador lanzará diez discos por tirada y las partidas se jugarán a 

cinco tiradas. Todos los jugadores usarán los mismos discos.  

8. En el caso de que un disco no entrara en los orificios del juego, no 

puntuará (a menos que sea empujado por un lanzamiento posterior del 

mismo jugador y caiga, de esta forma, en el cajón).  

9. Las puntuaciones se irán recogiendo y anotando jugador a jugador 

durante la partida.  

10. En caso de empate, habrá una nueva tirada de diez discos.  

11. La entrega de premios tendrá lugar el día 16 de agosto, al término de la 

actuación de magia e hipnotismo programada en la plaza.  

12. Los premios serán:  

a. Ganador categoría de 3 a 6 años:  juego educativo adaptado a su 

edad. 

b. Ganador categoría de 7 a 10 años: juego educativo adaptado a su 

edad.  

13. La inscripción supone la aceptación de las bases.  


